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Evaluation de fin de premier trimestre ~ 2010/2011
Compétences attendues & la fin du cycle des approfondissements (CM2/palier 2)
FRANCAIS

LIRE 10 [LEO4] - Repérer dans un texte des informations exphc:tes. L
ILIRE 11 [LE13] — Inférer des informations nouvelles (implicites). :
LIRE 12 [LE23} Reperer des effets de chorx formels (emplo: de cert ns mots, |

Exercice 1 :
Lis silencieusement le texte suivant et réponds aux questions posées.

Dubois, le capitaine de I'équipe de Griffondor explique les régles de Quidditch & Harry Potter en lui montrant les
différentes balles utilisées dans le jeu.

Harry Potter a I'école des sorciers

|- Chague équipe comporte sept joueurs. Trois d'entre eux sont des poursuiveurs.
- Trois poursuiveurs, répéta Harry pendant que Dubois prenait une grosse balle rouge vif de la taille
d'un ballon de football.
- Cette balle s'appelle un Souafle, expligua Dubois. Les poursuiveurs se passent le Souafle les uns
5,|aux autres et essayent de le lancer a travers 'un des cercles d'or pour marquer un but. Chaque but|
rapporte dix points. Tu me suis ?
- Le poursuiveur lance le Souafle a travers les cercles pour marquer un but. En fait ¢c'est une sorte de
basket-ball & six paniers gu'on joue sur des balais.
- C'est quoi, ¢a, le basket-ball ? demanda Dubois, intéressé.
10.|- Peu importe, continue.
- Dans chaque équipe, il y a un autre joueur qu'on appelle le gardien. Le gardien de I'équipe des
Gryffondor, c'est moi. Mon réle consiste a tourner autour des poteaux pour empécher les
poursuiveurs de I'équipe adverse de marquer.
- Trois poursuiveurs, un gardien, dit Harry qui était bien décidé a faire entrer tout ¢a dans sa téte. Et
15. |ils jouent avec le Souafle. D'accord, compris. Et les autres balles, elles servent a quoi ?
- Je vais te montrer. Tiens, prends ca.
Dubois lui tendit une batte un peu plus courte que les battes de base-ball.

- Je vais texptsquer ce gue sont les Cognards.

Il montra & Harry deux balles noires identiques, |égérement plus petites que le Souafle rouge.
20. |Harry remarqua que les deux balles essayaient de se dégager des laniéres qui les maintenaient dans
la bofte.

- Recule un peu, dit Dubois.

Il se pencha et libéra I'un des Cognards. Aussitdt, la balle noire sauta en I'air et se précipita droit
sur la figure de Harry. Celui-ci donna un grand coup de batte dans la balle pour 'empécher de lui
og|casser le nez et I'envoya zigzaguer un peu plus loin. La balle revint alors a la charge et s'attaqua
cette fois a Dubois qui plongea sur elle et parvint a I'immobiliser sur le sol.

- Tu vois ? dit Dubois, le souffle court en forgant le Cognard a rentrer dans sa boite. Les Cognards
essayent de frapper les joueurs pour les faire tomber de leur balai. C'est pourquoi chaque équipe
comporte également deux batteurs. Leur réle consiste & protéger les joueurs de leur équipe des
30/attaques des Cognards et a les renvoyer dans le camp d'en face. Ga va, tu as compris ?

- Trois poursuiveurs essayent de marquer des buts avec le Souafle. Le gardien protége les buts, les
batteurs tiennent les Cognards a distance, récita Harry.

Dubois prit dans la boite la quatrieme et derniére balle. Comparée aux trois autres, elle paraissait

minuscule. De la taille d'une grosse noix, elle était d'un or étincelant et pourvue de petites ailes
35 |d"argent qui battaient sans cesse.
- Ceci, dit Dubois, c'est le Vif d'or, la plus importante des quatre balles. Elle est trés difficile a attraper
a cause de sa vivacité et de sa petite taille. C'est |'attrapeur qui est chargé de la saisir. Il doit se
faufiler parmi les autres joueurs pour essayer de l'attraper avant I'équipe adverse. Car I'attrapeur qui
parvient a s'emparer du Vif d'or fait gagner cent cinquante points a son équipe, ce qui lui assure
40 |pratiguement la victoire. Un match de Quidditch ne se termine que lorsque le Vif d'or a été attrapé.

iy

J.K. Rowling, Harry Poifer a I'école des sorciers, (Gallimard Jeunesse)
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A/ Quelle est la balle la plus importante au Quidditch ?
....................................................................................................................................... I 1 9 0 |1
B/ Quel est le nom du gardien de I'équipe des Gryffondor ?
....................................................................................................................................... l g\) ” |2
C uels sont les différents réles des joueurs d'une équipe de Quidditch ?

/ Q ] quip Q L9 o],
D/ Encadre, dans le texte, les expressions qui montrent que le Cognard est un objet :

L 90
dangereux. B na ),
E/ Explique pourquoi l'auteur a donné le nom de « Cognard » a cette balle.
....................................................................................................................................... [
F/ Aux lignes 24 et 25, dans la phrase : « Celui-ci donna un grand coup de batte dans
la balle pour I'empécher de lui casser le nez et I'envoya zigzaguer un peu plus loin. » Li9ool
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G/ Dans la phrase : « De la taille d'une grosse noix, elle était d'un or étincelant et i al
pourvue de petites ailes d'argent qui battaient sans cesse. », le verbe battre est
employé au sens figuré. Invente une phrase ol ce verbe est employé au sens propre.
....................................................................................................................................... ool
H/ Souligne, dans le texte, au moins deux expressions utilisées par l'auteur pour
montrer que Dubois veut que Harry comprenne bien les regles du jeu. e
I/ Dans le passage « Elle est trés difficile a attraper & cause de sa vivacité et de sa
petite taille. », explique ce que veut dire le mot vivacité.
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